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今日总览

2026 年 3 月 29 日这期最值得关注的，是 AI

竞争正在更明显地从“单点模型能力”转向“可部署的生产系统”。过去几天里，OpenAI

把安全漏洞奖励正式扩展到 agent 风险与 abuse 风险，Anthropic

则在与美国国防部的冲突中，进一步把“模型能力边界能否由厂商坚持”推到台前。与此同时，Microsoft

和 Google 都在把 agent 与 AI 工作流直接嵌进办公软件，Meta 则继续把重心押在超大规模基础设施上。

这说明一个更清晰的现实已经出现：2026 年真正决定竞争格局的，不只是模型排行榜，而是四件更难的

事能否同时成立，分别是算力供给、工具接入、组织治理和安全前移。短期看，办公软件内嵌 agent

与开发工具链整合会先看到商业兑现；中长期看，基础设施资本开支和安全治理框架，会决定谁能把 AI

从 demo 变成默认生产力。

今日三条结论

1. 2026 年的 AI 胜负手，已经越来越不是“谁先发新模型”，而是“谁先把模型、agent、治理和基础设

施连成可运营系统”。

2. 企业级 agent 开始真正进入主流程，但能否大规模落地，取决于权限控制、审计、回滚和安全响应，

而不是回答是否足够像人。

3. 对中国企业与内容团队来说，最现实的机会仍然是把更便宜、足够强的模型装进文档、表格、客服、

销售和内容工作流，而不是追逐重资本基础设施叙事。

今日 Top 5 大事件

1. OpenAI 上线 Safety Bug Bounty，正式把 agent 风险纳入公开奖励范围

发生了什么：OpenAI 在 2026 年 3 月 25 日推出公开的 Safety Bug Bounty 计划，面向 AI abuse 与 safety

风险，而不再只覆盖传统 security vulnerability。

关键信息：OpenAI 官方说明明确把第三方 prompt injection、数据外泄、agent 在 OpenAI

网站上执行不当操作、账户与平台完整性规避等情形纳入范围，并写明“纯 jailbreak、但没有明确安全或

abuse 影响”的问题不在奖励范围内。

为什么重要：这意味着平台方开始承认，agent 时代最大的风险不再只是“系统有没有漏洞”，而是“模

型能否被诱导去越权行动、泄露信息或形成真实伤害”。安全边界已经前移到模型行为本身。
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对产业 / 企业的启发：所有正在做 agent、工作流自动化、企业 Copilot、浏览器执行器的团队，都需要把

prompt injection、工具滥用、跨系统数据泄漏和权限升级作为一等公民问题，而不是上线后再补。

可信来源：OpenAI：Introducing the OpenAI Safety Bug Bounty

program（https://openai.com/index/safety-bug-bounty/） ｜ Bugcrowd：OpenAI Safety Bug

Bounty（https://bugcrowd.com/engagements/openai-safety-bug-bounty）

2. Anthropic 在与美国国防部的冲突中拿到临时司法支持，AI

厂商的“使用边界”第一次被更公开地摆上桌面

发生了什么：AP 在 2026 年 3 月 26 日报道，美国联邦法官临时阻止五角大楼把 Anthropic

标记为“供应链风险”，也暂时阻止联邦层面对 Anthropic 的更广泛惩罚性措施执行。

关键信息：Anthropic 3 月 5 日的官方声明称，美国国防部确认其被指定为“supply chain risk”；AP

随后报道，法院认为政府的广泛惩罚措施看起来武断，争议核心来自 Anthropic 不愿让其技术被用于 fully

autonomous weapons 或对美国人的监控。

为什么重要：这不只是一次商业纠纷，而是第一次把“前沿模型厂商能否坚持自己的使用红线”公开推

到法律与政府采购层面。AI 厂商与政府客户之间的权力边界，开始成为产业变量。

对产业 / 企业的启发：面向政企和高监管行业的模型公司，未来不仅要卖能力，也要明确写清使用边界、

责任归属和退出机制。客户采购时，也会更在意厂商是否能长期稳定地兑现这些边界。

可信来源：Anthropic：Where things stand with the Department of

War（https://www.anthropic.com/news/where-stand-department-war） ｜ AP News：Federal judge blocks

Pentagon's supply chain risk label on Anthropic（https://apnews.com/article/pentagon-ai-anthropic-claude-judge-63

7d07aca9e480294380be0da1d0a514）

3. Microsoft 把 Copilot 系统进一步整合为统一战线，Agent 365 开始明确扮演企业 agent

控制平面

发生了什么：Microsoft 在 2026 年 3 月 9 日发布 Wave 3 of Microsoft 365 Copilot，并推出 Agent 365；3 月 17

日又宣布把商业和消费端 Copilot system 合并为统一组织。

关键信息：Microsoft 官方写明 Agent 365 是“the control plane for

agents”，可统一观察、保护和治理组织内 agent；并计划 5 月 1

日起提供一般可用。公司随后又表示，要把 Copilot experience、Copilot platform、Microsoft 365 apps 和 AI

models 作为一个统一系统推进。

为什么重要：微软正在把 agent 从“应用里的功能”升级成“企业 IT 可治理资产”。这意味着 agent

商业化不再只是模型调用量，而是会开始绑定身份、权限、安全、合规和管理套件。

对产业 / 企业的启发：企业软件下一轮竞争，不会只比谁能加一个聊天框，而是谁能给 IT

和安全团队提供统一纳管、可审计、可扩展的 agent 基座。
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可信来源：Microsoft 365 Blog：Powering Frontier Transformation with Copilot and agents（https://www.microsof

t.com/en-us/microsoft-365/blog/2026/03/09/powering-frontier-transformation-with-copilot-and-agents/） ｜

Microsoft Blog：Announcing Copilot leadership

update（https://blogs.microsoft.com/blog/2026/03/17/announcing-copilot-leadership-update/）

4. Google 把 Gemini 更深嵌入 Docs、Sheets、Slides 和 Drive，办公套件成为 AI workflow

的直接分发入口

发生了什么：Google 在 2026 年 3 月 10 日宣布 Gemini 在 Docs、Sheets、Slides 和 Drive 的一组新能力开始以

beta 形式向 Google AI Ultra 和 Pro 用户滚动。

关键信息：Google 官方说明，Gemini 可根据用户文件、邮件与网页信息直接生成文档初稿；Sheets 新增

“Fill with Gemini”，可自动补齐分类、摘要与实时网页信息；Drive

新增跨文件提问与检索能力。相关功能先在英语环境上线，其中 Drive 能力先在美国提供。

为什么重要：这不是单个模型能力升级，而是把 AI workflow 直接嵌进知识工作最常见的生产界面。谁控

制文档、表格、邮件和文件系统，谁就更接近企业的真实日常任务入口。

对产业 / 企业的启发：很多 SaaS 和办公工具公司会继续承压，因为大平台已经开始把“起草、整理、查

找、补数、汇报”这些高频动作原生收进套件本身。独立工具需要更强的垂直深度或跨系统编排能力，

才有生存空间。

可信来源：Google Blog：Google shares Gemini updates to Docs, Sheets, Slides and Drive（https://blog.google/pro

ducts-and-platforms/products/workspace/gemini-workspace-updates-march-2026/）

5. Meta 的 El Paso AI 数据中心继续成为基础设施竞赛样本，1GW

级项目背后的能源与水约束更清楚了

发生了什么：Meta 2025 年 10 月已正式公布 El Paso AI 数据中心首期计划；到 2026 年 3 月 26 日，CNBC 与

Reuters 报道称该项目规划投资已从 15 亿美元上调到 100 亿美元。当前 El Paso

市政府公开页仍展示已落地协议中的首期建设信息。

关键信息：Meta 官方与 Reuters 去年披露的首期方案显示，该园区计划 2028 年投运，具备扩展到 1GW

的能力；El Paso 市政府当前公开 FAQ

显示项目分五期建设，首期已开工，涉及用水、天然气发电与税收激励安排。基于 3 月 26

日媒体报道，资本规模显著放大，但官方项目 FAQ 仍以首期协议口径为主。

为什么重要：这再次说明基础设施不是抽象背景，而是 AI

商业化的主约束。算力竞赛现在要同时解决电力、用水、选址、社区关系、税收激励和交付周期。

对产业 / 企业的启发：对大模型平台来说，未来竞争会越来越像能源和工业项目管理。对下游企业来说，

也要接受头部能力供给将长期集中在少数能调度资本、土地与电力的公司手里。

可信来源：Meta：Breaking Ground on Our New AI-Optimized Data Center in El

Paso（https://about.fb.com/news/2025/10/metas-new-ai-optimized-data-center-el-paso/） ｜ Reuters via

Investing：Meta commits $1.5 billion for AI data center in Texas（https://www.investing.com/news/stock-market-ne
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ws/meta-commits-15-billion-for-ai-data-center-in-texas-4290387） ｜ City of El Paso：Data Centers / Northeast El

Paso META Data Center（https://www.elpasotexas.gov/data-centers/） ｜ CNBC：Meta to spend $10 billion on AI

data center in El Paso, 1GW by 2028（https://www.cnbc.com/2026/03/26/meta-to-spend-10-billion-on-ai-data-cent

er-in-el-paso-1gw-by-2028.html）

商业与应用解读

过去一周最清晰的变量，是“AI 生产系统化”进入更可执行的阶段。OpenAI 把 Safety Bug Bounty 扩到

agent 风险，说明平台已经把安全治理往模型行为层推进；3 月初发布的 GPT-5.4 与 3 月 6 日进入 research

preview 的 Codex Security，则继续说明 OpenAI 正在把竞争从模型回答质量，延伸到 computer

use、长任务执行与代码安全审查。OpenAI：Introducing

GPT-5.4（https://openai.com/index/introducing-gpt-5-4/） ｜ OpenAI：Codex Security: now in research

preview（https://openai.com/index/codex-security-now-in-research-preview/）

Anthropic 与美国国防部的冲突，则提醒市场另一件事：前沿模型公司未来不只是在卖 API，也是在出售

一套“能做什么、不能做什么、出了问题谁负责”的治理承诺。谁能把这套承诺写进合同、产品和安全

框架，谁就更可能吃下高价值政企客户。

在 agent / coding / workflow 方向，Microsoft 和 Google 的动作很一致，都是把 AI

往现有软件主流程里塞，而不是让用户离开原工作界面去单独使用一个聊天机器人。微软强调 Agent 365

是控制平面，Google 强调 Docs、Sheets、Drive 直接接管起草、补数、检索与整理，这说明 2026

年真正会先放量的，不是“万能 AI

助手”，而是“嵌在文档、表格、邮件、会议与代码里的半自动工作流”。

对中国企业与内容服务场景，这个阶段最现实的打法仍然是四类流程：文档与报表生成、销售与客服支

持、研发协同与代码维护、内容生产与素材变体。关键不是追最新底模，而是把模型接进明确 SLA、明

确权限边界、明确人工接管点的流程里。尤其是品牌、内容、电商和本地服务团队，未来真正的竞争力

会来自“谁能把 70 分模型稳定变成 90 分流程”。

X 平台高信号观点

1. @AnthropicAI：AI 的经济影响，越来越取决于用户与组织的学习曲线

类型：已验证事实

验证状态：已被 Anthropic Economic Index 相关研究结论支持。

一句话判断：AI 的价值正在向更会提问、更会迭代、更会把模型嵌进任务的人集中，组织学习速度会成

为新的生产率分层。

来源：AnthropicAI on X（https://x.com/AnthropicAI/status/2036499691571953848） ｜ Anthropic Economic

Index（https://www.anthropic.com/economic-index/）
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2. @PatrickMoorhead：企业真正会为“可治理的 agent

系统”买单，而不是为更多花哨功能买单

类型：观点

验证状态：观点来自分析师；已被 Microsoft 对 Agent 365 与统一 Copilot system 的产品定义部分验证。

一句话判断：agent 商业化的核心，不是功能清单，而是是否能进入企业控制平面并接受统一治理。

来源：Patrick Moorhead on X（https://x.com/PatrickMoorhead/status/2031072488059449701） ｜ Microsoft 365

Blog（https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/blog/2026/03/09/powering-frontier-transformation-with-co

pilot-and-agents/）

3. @LangChain：coding agent 的差距，越来越来自 harness

engineering，而不只是模型本身

类型：趋势信号

验证状态：未完全验证，属于工具团队实践判断；但与 OpenAI Codex Security、GPT-5.4 computer

use、Microsoft agent 控制平面的方向一致。

一句话判断：把 agent 真正带进生产，需要测试、验证、回滚、观察和恢复系统，模型只是一层。

来源：LangChain on X（https://x.com/LangChain/status/2025368775780925654） ｜ OpenAI：Codex Security:

now in research preview（https://openai.com/index/codex-security-now-in-research-preview/）

4. @googleaidevs：多模态 agent 的边界会继续从数字界面走向物理执行

类型：趋势信号

验证状态：账号与发文事实已验证；对商业化节奏的判断仍待观察，但与近期 VLA 研究和多模态 search

agent 方向一致。

一句话判断：下一阶段 agent 不会只停在文档和浏览器，数字世界与物理动作的边界会继续被打通。

来源：Google AI Developers on X（https://x.com/googleaidevs/status/2026705648315167183） ｜

arXiv：SmoothVLA（https://arxiv.org/abs/2603.13925）

前沿研究速递

1. ARC-AGI-3：把 agent 智能测评从静态题目推进到交互式环境

做了什么：ARC Prize Foundation 在 2026 年 3 月 24 日提出 ARC-AGI-3，用新型交互环境评估 agent

的探索、建模和规划能力，而不是只做静态题目匹配。



Page 6

新在哪里：它强调在没有明确说明书的环境中推断规则、试错和构建内部世界模型，更接近真实 agent

任务而不是考试题。

潜在应用方向：适合用来评估 research agent、computer-use agent、机器人控制 agent 的泛化能力上限。

一句话判断：下一代 benchmark

会更像“能不能在陌生环境里学会行动”，而不是“能不能在已知格式里答对题”。

来源：arXiv：ARC-AGI-3: A New Challenge for Frontier Agentic Intelligence（https://arxiv.org/abs/2603.24621）

2. VSearcher：让多模态模型在真实网页环境里做长程搜索

做了什么：论文提出

VSearcher，通过强化学习把静态多模态模型训练成可执行文本搜索、图片搜索和网页浏览的多模态搜索

agent。

新在哪里：它不只是做多模态理解，而是让模型围绕目标持续搜索、调用工具并在长链路中整合证据。

潜在应用方向：适合投研、商品研究、品牌监测、售前支持和复杂资料核验。

一句话判断：多模态 deep research

的核心瓶颈，正在从“能不能看懂图文”转向“能不能持续找证据并完成任务”。

来源：arXiv：VSearcher: Long-Horizon Multimodal Search Agent via Reinforcement

Learning（https://arxiv.org/abs/2603.02795）

3. SmoothVLA：把物理约束直接写进 Vision-Language-Action 模型优化目标

做了什么：论文提出 SmoothVLA，用以轨迹 jerk

为核心的物理约束奖励，提升机器人动作的平滑性与可部署性。

新在哪里：它把“动作平滑、符合物理约束”从附带指标提升成训练目标，试图解决 RL

后动作抖动与不稳定问题。

潜在应用方向：适合仓储、零售、制造、机械臂和服务机器人部署。

一句话判断：physical AI 的下一个门槛不是会不会做动作，而是能否稳定、顺滑、低风险地完成动作。

来源：arXiv：SmoothVLA: Aligning Vision-Language-Action Models with Physical Constraints via Intrinsic

Smoothness Optimization（https://arxiv.org/abs/2603.13925）


